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1.1. Podem participar dos Torneios de Games do evento VegaXP Vol. 3
pessoas residentes no Brasil e inscritos oficialmente, pelo site ou
presencialmente.
1.2. Não há restrição de idade, região de nascimento, região de residência nem
de ocupação para participação nos Torneios. Todos podem participar. Porém,
para menores de 12 anos, recomendamos que responsáveis acompanhem o
inscrito;
1.3. Membros da atual organização do VegaXP Vol. 3 podem participar dos
Torneio de Games, já que são competitivos;
1.4. As inscrições no Torneio de Games do VegaXP Vol. 3 são divididas em
duas categorias: torneios para alunos do ensino básico, gratuitos, e torneios
para o públicos, com ingresso pago;
1.5. Ao se inscrever, os participantes concordam com todos os itens deste
regulamento e com todos os artigos do Estatuto do Evento VegaXP, disponível
em vegaxp.com.br/regulamentos.

REGULAMENTO TORNEIO DE GAMES VEGAXP VOL. 3

1.CRITÉRIOS DE PARTICIPAÇÃO

http://vegaxp.com.br/regulamentos


2.1. Haverá o seguinte passo a passo para realizar e confirmar a inscrição nos
torneios de games do evento:

1.Acesse vegaxp.com.br/games ou vegaxp.com.br/inscricoes clique no botão
de inscrição para comprar os ingressos, que são gratuitos no caso dos
games.

2.Escolha seus jogos e finalize a aquisição gratuita dessa primeira parte da
inscrição.

3.Volte para o site e acesse vegaxp.com.br/inscricoes.
4.Vá até a aba ENTRADAS DO EVENTO.
5.Clique em COMPRAR VIA WIX ou COMPRAR VIA SYMPLA (à sua

escolha).
6.Escolha o ingresso DIA 03 ENTRADA e finalize a compra.
7.Pronto. Basta apresentar o ingresso no credenciamento no dia do torneio e

se dirigir aos jogos.
8.Lembre-se: a entrada dos dias 03 e 04 de evento são pagas, por isso a

necessidade de comprar a entrada do terceiro dia, pois os torneios irão
ocorrer neste dia.

2. FORMAS DE INSCRIÇÃO PARA O PUBLICO

http://vegaxp.com.br/games
http://vegaxp.com.br/inscricoes
http://vegaxp.com.br/inscricoes
https://www.vegaxp.com.br/event-details/entradas
https://www.sympla.com.br/evento/vegaxp-vol-3/2877737


2.2. Haverá duas formas de inscrição para o público no evento: pelo site e
durante o evento;
2.3. As inscrições virtuais nos Torneios de Games para o público podem
ocorrer através do site do evento até o dia 08 de setembro de 2025. As
inscrições devem ser feitas conforme o item 2.1;
2.4. Depois do início do evento, dia 25 de setembro de 2025, as inscrições
podem ocorrer presencialmente até durante o Torneio de Games (o Torneio
terá início às 14h da tarde do dia 27 de setembro de 2025). O competidor pode
se inscrever presencialmente com o monitor que estiver com o chaveamento do
torneio desejado (no máximo DOIS jogos);
2.5. Caso chegue depois do horário de início do torneio para o qual quer se
inscrever, o competidor só poderá participar se o torneio não tiver avançado de
fase (exemplo: caso o torneio seja em formato de oitavas de final, o competidor
só pode se increver se o torneio não tiver avançado para as quartas de final);
2.6. A equipe do VegaXP ressalta que a entrada no TERCEIRO dia de evento
é PAGA, por razões de segurança. Portanto, é OBRIGATÓRIO realizar a
compra do ingresso DIA 03 ENTRADA e mostrá-lo no credenciamento do
evento, sem o qual não será possível entrar no evento e participar nos torneios.
Caso deseje, o participante pode comprar o ingresso no local;
2.7. A entrada com o ingresso DIA 03 ENTRADA dá direito à inscrição em
até DOIS jogos;
2.8. Para se inscrever no local, o competidor pode exibir seu ingresso de
entrada do dia 03 para um monitor do evento e terá direito a escolher até DOIS
jogos para se inscrever, sem custos adicionais.
2.9. Não é possível participar dos torneios de games sem comprar a
ENTRADA do evento.

2. FORMAS DE INSCRIÇÃO PARA O PUBLICO



3.1. Para os estudantes do ensino básico que gostariam de visitar o VegaXP
junto de sua turma gratuitamente, recomendamos que sugiram às suas escolas
a inscrição para a vinda de escolas, que pode ser realizada através do link  
https://forms.wix.com/r/7320284666768917226;
3.2. Ao visitar o evento junto de sua escola, o estudante ganha direito à
gratuidade nos Torneios de Games voltados para estudantes do ensino básico;
3.3. Portanto, para os estudantes que pretendem competir em games com
outros estudantes, recomendamos que aguardem as inscrições da sua escola e o
envio de um formulário exclusivo para esses torneios;
3.4. Os torneios de games dos estudantes irão ocorrer em 26 de setembro de
2025, de 14h às 18h, em local a definir; 
3.5. As demais regras dos Torneios de Games de estudantes são exatamente as
mesmas regras gerais do tópico 4 deste regulamento.

3. FORMAS DE INSCRIÇÃO PARA ESTUDANTES
DO ENSINO BÁSICO

https://forms.wix.com/r/7320284666768917226


4.1. Os locais dos Torneios de Games serão divulgados em breve através do
site vegaxp.com.br/games e do Instagram @vegaxpoficial;
4.2. O Torneio de Games do VegaXP Vol. 3 para o público irá ocorrer
durante toda a tarde (14h às 18h) do dia 27 de setembro de 2025, em local a
definir;
4.3. O Torneio de Games do VegaXP Vol. 3 para estudantes do ensino básico
irá ocorrer durante toda a tarde (14h às 18h) do dia 26 de setembro de 2025,
em local a definir;
4.4. As regras gerais para ambas as modalidades são as mesmas;
4.5. Os participantes inscritos devem chegar preferencialmente com pelo
menos 10 MINUTOS de antecedência ao início da atividade (até as 13h50 do
dia 27 de setembro de 2025);
4.6. Caso chegue depois do horário de início do torneio para o qual se
inscreveu, o competidor só poderá participar se o torneio não tiver avançado
de fase (exemplo: caso o torneio seja em formato de oitavas de final, o
competidor só pode jogar se o torneio não tiver avançado para as quartas de
final);
4.7. Em caso de atraso do seu oponente, o competidor será passado para o
final da lista de duelos, nos jogos 1X1, e para o final da ordem de
performance, no caso de jogos solo;
4.8. Os chaveamentos dos jogos 1X1 e a ordem de disputa dos jogos solo
serão definidos após o fim das inscrições e divulgados em 14 de setembro em
vegaxp.com.br/games;
4.8. A quantidade de vagas para cada modalidade é fixa. Portanto, caso se
esgotem as vagas através das inscrições on-line, não haverá inscrições no local
valendo prêmios;
4.8. Só serão aceitas inscrições excedentes ao número de vagas no local, para
todas as modalidades, no caso de disputa amigável, sem premiação. Os
inscritos no número de excedentes devem aguardar o torneio em questão
acabar para começar a jogar;

4. REGRAS GERAIS

http://vegaxp.com.br/games
http://instagram.com/vegaxpoficial
http://vegaxp.com.br/games


4.9. Os prêmios dos torneios são inegociáveis e só serão alterados no caso de a
organização necessitar. Neste caso, a organização deve justificar ao vencedor
a alteração, sem possibilidade de reembolso;
4.10. Somente terá direito à premiação quem realizar o pagamento do
ingresso DIA 03 ENTRADA;
4.11. O vencedor receberá seu prêmio no ato da vitória ou em até 07 dias
úteis, caso precise se ausentar antes de receber o prêmio ou o mesmo não
esteja pronto;
4.12. Caso haja atrasos motivados por desorganização do evento e o torneio
ultrapasse as 18h, se os finalistas precisarem se ausentar, o torneio será
realizado na manhã seguinte, no mesmo local e nas mesmas condições;
4.13. No caso particular do ponto 4.12, ambos os finalistas estarão isentos da
ENTRADA do último dia, porém somente mediante culpa da organização do
evento no atraso. Caso um dos competidores não deseje participar no dia
seguinte, será reembolsado em R$ 2,50, valor da inscrição de cada jogo
incluído no ingresso de entrada;
4.14. Caso decida não receber o prêmio na hora da vitória e não responda as
mensagens da organização em até 07 dias úteis após o fim do torneio, o
vencedor perderá direito ao prêmio;
4.15. Caso quebre, danifique ou perca algum item dos Torneios de Games, o
participante deve ressarcir a organização do evento no valor exato do item
quebrado ou perdido, além de ser excluído do torneio em questão e da
possibilidade de participação nos demais torneios do evento. Além disso, não
será reembolsado por sua inscrição;
4.16. O monitor do evento que estiver presente mediando o torneio é soberano
para decidir como proceder em desempates, contratempos, dúvidas sobre
regras, marcação de tempo, distribuição de chaveamento, placar e casos
omissos;
4.17. Alguns jogos podem ser emulados, por questões logísticas. Se não
atrapalharem o desempenho do jogo em questão de maneira clara, o inscrito
não poderá pedir reembolso.
4.18. O inscrito poderá pedir REEMBOLSO APENAS no caso de não haver
o jogo para o qual se inscreveu durante o evento ou a emulação atrapalhar
claramente o andamento do torneio. O organizador que estiver monitorando
irá avaliar o caso e será soberano para decidir;



4.19. Eventualmente, caso haja problema com algum videogame selecionado
para algum jogo, a plataforma poderá ser trocada. Ao se inscrever, o
competidor que pagou o ingresso concorda com essa possibilidade e não
haverá reembolso em caso de insatisfação com a troca;
4.19. Para a jogatina livre dos games, não há necessidade de adquirir o
ingresso DIA 03 ENTRADA. Basta chegar e jogar, sem premiações;
4.20. Ao realizar sua inscrição, todos os participantes dos Torneios de Games
concordam com o Estatuto do Evento (vegaxp.com.br/regulamentos) e com
os presentes termos neste regulamento.

http://vegaxp.com/regulamentos


5.1. TORNEIOS DISPONÍVEIS PARA O PÚBLICO
1. Bomba Patch (2025) - PlayStation 2
2. Call of Duty: Black Ops II - PlayStation 3
3. Crash Team Racing - PlayStation 1
4. Dragon Ball Z - Budokai Tenkaichi 3 - PlayStation 2
5. EA Sports FC 2025 - Xbox Series S
6. Guitar Hero 3: Legends of Rock - PlayStation 2
7. Just Dance 2020 - Nintendo Wii
8. Mario Kart 8 Deluxe - Nintendo Switch 
9. Mortal Kombat 11 - PlayStation 4
10. Street Fighter 6 - PlayStation 5

5.2. TORNEIOS EXCLUSIVOS PARA ESTUDANTES DO ENSINO
BÁSICO
1. Bomba Patch (2025) - PlayStation 2
2. Call of Duty: Black Ops II - PlayStation 3
3. Dragon Ball Z - Budokai Tenkaichi 3 - PlayStation 2
4. EA Sports FC 2025 - Xbox Series S
5. Just Dance 2020 - Nintendo Wii
6. Mario Kart 8 Deluxe - Nintendo Switch
7. Mortal Kombat 11 - PlayStation 4
8. Need For Speed: Most Wanted - PlayStation 2

5. GAMES DISPONÍVEIS 



5.6. Torneio de Guitar Hero III: Legends of Rock
5.6.1. Realizado inicialmente no PlayStation 2, com cenário temático em
homenagem aos 20 anos do primeiro jogo;
5.6.2. Até 16 jogadores, dificuldade normal, jogos locais e cheat anti-falha,
para que todos tenham pontuação registrada;
5.6.3. Os 8 maiores pontuadores de uma música selecionada na primeira
rodada avançam para a segunda rodada. Na segunda rodada, outra música
é selecionada e os 4 melhores avançam para a terceira rodada, em ordem
descrescente. Na terceira rodada, em ordem crescente, avançam os dois
melhores para uma final. Quem pontuar mais na final, vence;

5.7. Torneio de Just Dance 2020
5.7.1. Disputado inicialmente no Nintendo Wii;
5.7.2. 16 vagas. Os 8 maiores pontuadores de uma música selecionada na
primeira rodada avançam para a segunda rodada. Na segunda rodada,
outra música é selecionada e os 4 melhores avançam para a terceira rodada,
em ordem descrescente. Na terceira rodada, em ordem crescente, avançam
dois para uma final. Quem pontuar mais na final, vence;

5.8. Torneio de Mario Kart 8 Deluxe
5.8.1. Disputado inicialmente no Nintendo Switch;
5.8.2. Até 16 participantes duelarão em corridas 1x1, até que o vencedor
seja consagrado;
5.8.3. Corridas únicas e com 3 voltas cada, na dificuldade normal;
5.8.4. Os carros disponíveis serão da versão inicial do jogo;
5.8.5. Os circuitos de cada corrida serão escolhidos pelo monitor
organizador;

5.9. Torneio de Mortal Kombat 11
5.9.1.Disputado inicialmente no PlayStation 4, Ultimate Edition, com
DLCs;
5.9.2. Até 16 participantes duelarão em lutas 1x1 locais, até que o vencedor
seja consagrado;

5. REGULAMENTOS DE CADA JOGO



5.1.    Torneio de Bomba Patch 2025
5.1.1. Realizado inicialmente* no PlayStation 2;
5.1.2. Torneio de até 16 participantes, 1x1;
5.1.3. Jogos únicos de 5 minutos, na dificuldade máxima;

5.2.    Torneio de Call of Duty: Black Ops II
5.2.1. Realizado inicialmente no PlayStation 3;
5.2.2. Torneio de até 16 participantes, 1x1, partida local e única;
5.2.3. Permitido escolher somente classes prontas;

5.3. Torneio de Crash Team Racing
5.3.1. Disputado inicialmente no PlayStation 1;
5.3.2. Até 16 participantes duelarão em corridas 1x1, até que o vencedor
seja consagrado;
5.3.3. Corridas únicas e com 3 voltas cada, na dificuldade normal;
5.3.4. Os carros disponíveis serão da versão inicial do jogo;
5.3.5. Os circuitos de cada corrida serão escolhidos pelo monitor
organizador;

5.4. Torneio de Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 3
5.4.1. Realizado inicialmente no PlayStation 2;
5.4.2. Torneio de até 16 participantes, 1x1 (jogadores) no modo 3x3
(personagens), partida local e única;
5.4.3. Proibido utilizar Androides;
5.4.4. Permitido utilizar apenas personagens em sua forma base;

5.5. Torneio de EA Sports FC 25
5.5.1. Realizado inicialmente no Xbox Series S;
5.5.2. Torneio de até 16 participantes, 1x1, partida local e única;
5.5.3. Os jogadores disputam entre si partidas de 4 minutos e na dificuldade
máxima;

5. REGULAMENTOS DE CADA JOGO



5.10. Torneio de Street Fighter 6 (apenas torneio público)
5.10.1.Disputado inicialmente no PlayStation 5;
5.10.2. Até 16 participantes duelarão em lutas 1x1 locais, até que o
vencedor seja consagrado;
5.10.3. O prêmio final é um kit gamer, um troféu personalizado e um
Superpôster Street Fighter 6.

5.11. Torneio de Need for Speed: Most Wanted (exclusivo para alunos)
5.11.1. Disputado inicialmente no PlayStation 2;
5.11.2. Até 16 participantes duelarão em corridas 1x1 locais, até que o
vencedor seja consagrado;
5.11.3. Corridas únicas e com 3 voltas cada, na dificuldade normal;
5.11.4. Os carros disponíveis serão da versão inicial do jogo;
5.11.5. Os circuitos de cada corrida serão escolhidos pelo monitor
organizador;

*Plataformas sujeitas a alterações.



6.1. Serão destacadas as seguintes premiações* para os torneios de games disponíveis
para o público, no terceiro dia de evento:

6.1.1. Bomba Patch (2025) - PlayStation 2
Prêmio: Troféu personalizado + Superpôster Futebol nos games;

6.1.2.  Call of Duty: Black Ops II - PlayStation 3
Prêmio: Troféu personalizado + Superpôster Call of Duty;

6.1.3. Crash Team Racing - PlayStation 1
Prêmio: Troféu personalizado + Superpôster Crash Team Racing;

6.1.4. Dragon Ball Z - Budokai Tenkaichi 3 - PlayStation 2
Prêmio: Troféu personalizado + Superpôster Dragon Ball Z;

6.1.5. EA Sports FC 2025 - Xbox Series S
Prêmio: Troféu personalizado + Superpôster EA Sports FC 25 + teclado + mouse;

6.1.6. Guitar Hero 3: Legends of Rock - PlayStation 2
Prêmio: Troféu personalizado + Kit comemorativo Guitar Hero 20 anos;

6.1.7. Just Dance 2020 - Nintendo Wii
Prêmio: Troféu personalizado + Pôster A3 Just Dance;

6.1.8. Mario Kart 8 Deluxe - Nintendo Switch
Prêmio: Troféu personalizado + Superpôster Mario Kart Deluxe;

6.1.9. Mortal Kombat 11 - PlayStation 4
Prêmio: Troféu personalizado + Superpôster Mortal Kombat 11 + teclado + mouse;

6.1.10. Street Fighter 6 - PlayStation 5
Prêmio: Troféu personalizado + Superpôster Street Fighter 6 + teclado + mouse);

*As premiações de todos os jogos podem aumentar conforme eventuais parcerias do VegaXP Vol. 3
sejam firmadas.

6. PREMIAÇÕES DOS TORNEIOS PÚBLICOS



7.2. Serão destacadas as seguintes premiações* para os torneios de games
exclusivos para os estudantes do ensino básico que visitarem o evento junto
de suas escolas, no segundo dia de evento:

7.1.1. Bomba Patch (2025) - PlayStation 2
Prêmio: Troféu personalizado + Bola de futebol;

7.1.2. Call of Duty: Black Ops II - PlayStation 3
Prêmio: Troféu personalizado + Cartaz Call of Duty: Black Ops II A3;

7.1.3. Dragon Ball Z - Budokai Tenkaichi 3 - PlayStation 2
Prêmio: Troféu personalizado + Cartaz A3 Dragon Ball;

7.1.4. EA Sports FC 2025 - Xbox Series S
Prêmio: Troféu personalizado + Superpôster EA Sports FC 2025;

7.1.5. Just Dance 2020 - Nintendo Wii
Prêmio: Troféu personalizado + Cartaz Just Dance A3;

7.1.6. Mario Kart 8 Deluxe - Nintendo Switch
Prêmio: Troféu personalizado + Cartaz Mario Kart A3;

7.1.7. Mortal Kombat 11 - PlayStation 4
Prêmio: Troféu personalizado + Cartaz Mortal Kombat 11 A3;

7.1.8. Need For Speed: Most Wanted - PlayStation 2
Prêmio: Troféu personalizado + Cartaz Need For Speed A3.

7. PREMIAÇÕES DOS TORNEIOS DE ALUNOS

*As premiações de todos os jogos podem aumentar conforme eventuais parcerias do VegaXP Vol. 3 sejam
firmadas.



8.1. Casos omissos serão decididos pela organização do evento.8.1. Casos omissos serão decididos pela organização do evento.

8. CASOS OMISSOS8. CASOS OMISSOS

CONSIDERAÇÕES FINAIS

A equipe VegaXP agradece o interesse e a participação nos Torneios de
Games do VegaXP Vol. 3. Convidamos a todos a participarem destes
momentos épicos. Em caso de dúvidas, basta contactar
vxgeekoficial@gmail.com.

Atenciosamente, Lucas Ribeiro de Morais
Presidente do VegaXP

A equipe VegaXP agradece o interesse e a participação nos Torneios de
Games do VegaXP Vol. 3. Convidamos a todos a participarem destes
momentos épicos. Em caso de dúvidas, basta contactar
vxgeekoficial@gmail.com.

Atenciosamente, Lucas Ribeiro de Morais
Presidente do VegaXP

REALIZAÇÃO: VXGEEK – PRODUTOS E EVENTOS PERSONALIZADOS. CNPJ: 59.231.925/0001-96.REALIZAÇÃO: VXGEEK – PRODUTOS E EVENTOS PERSONALIZADOS. CNPJ: 59.231.925/0001-96.
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